FUNDAMENTALE REGLER FOR BRIKVZAVNING BLANDET MED LIDT
"GODE RAD”

Der findes nogle fa, fundamentale regler, som jeg vil prgve at redeggre for.

Brikken
Som regel bestar den af en plade (af meget varierende stgrrelse, men den for mig bedste stgrrelse er
ca. 5 x 5 cm). Den kan veare lavet af trae,horn, ben, karton, lader osv.

Tradning
Brikken trades pa 2 mader:
S-tradning - hvor traden gar gennem brikken fra venstre og mod hgjre og

Z-tradning hvor traden gar gennem brikken fra hgjre mod venstre
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S-tradet brik Z-tradet brik
Set fra vaeverens plads set fra vaeverens plads

Traden kan med lidt god vilje ses som et S (rgdt) - og pa den anden tegning et Z (rgdt)

Tradretningen kan vare markeret pa mange mader, enten Sell. Z, \-/, Q O er de mest sete

En ting, der hersker vild forvirring om af hullernes betegnelse, A-B-C-D.

Lad veere med at skrive disse bogstaver pa brikkerne, for hvis I vipper brikken, passer det ikke,
forstaet pa den made, at sa skifter hullerne position. Desuden ser hgjrehandede og venstrehandede
forskelligt pa brikken.

Vi er nogle stykker, der prgver at indfgre standard for, hvordan det skal forstas, og det vil vaere en
god ide med ensretning her. Altsa brikken star saledes:

OP (udgangsposition) 1. drej
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Hul A - er det hul der er gverst fremad (det gule), idet det er det hul, der har bestemt farven ved
fremaddrejning (udgangsposition

Hul B Det hul, der kommer gverst fremad nar der drejes fremad. = det grgnne (1. drej)



2.drej 3.drej
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Hul C Det hul, der kommer gverst fremad, ved naste drej = det rgde (2. drej)
Hul D Det hul der kommer fremad ved naste drej = det bla (3. drej).

Herved vil mange fejltagelser undgas og det gar lettere at fa korrekt startposition, nar man starter pa
et mgnster.
A, B, C, D er altsa mere en fysisk beliggenhed - end en etiket pa brikken.

Hvad sker der, nar brikken drejes

Alle brikveevningsmgnstre bestar af diagonaler. Det er mdden, disse diagonaler, er sat sammen pd,
der danner mgnstrene. (Igen en af mine pastande)

Diagonalretning:

Nar man drejer brikken snor tradene sig til en sakaldt cordel, 1 cordel for hver brik (altsa 4 tradet
brik giver en 4-tradet cordel, 2 tradet brik giver en 2-tradet cordel) . Hver cordel danner ved
drejning af brikken en diagonal

Snoningen af cordellen=diagonalens retning er afhzengig af 2 ting:

1. brikkens tradning - S eller Z
2. brikkens drejeretning - frem eller tilbage

Huskeregel:

Tradning af brikken Fremaddrejning Baguddrejning
S-tradet brik: Z-snoning = 7/ S-snoning =\
Z-tradet brik: S-snoning = Z-snoning = 7/

Det kan vere lidt sveert at huske - men lidt hjeelp kan vi fa
L-

S- tradet brik Z-tradet brik.
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Her er tegningerne med tradretningen igen, forestil jer nu at man “traekker i tradene” sa de straekkes
ud, herved vil brikkerne vippe:
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Den S-tradede brik gar i Z retning = Den Z-tradede brik gar i S-retning =
den retning diagonalen far, nar brikken Den retning diagonalen far, nar brikken drejes
drejes frem frem

OBS: vaer opmaerksom pa, om der er tale om S/Z-tradet brik eller S/Z brik.
Jeg bruger altid selv begrebet S/Z-tradet brik, men er stgdt pa folk, der bruger betegnelsen S/Z brik,
hvor de beskriver brikkens retning - se tegningen ovenfor.

Tradfarve /Hvilket brikhul bestemmer den farve, der kommer i mgnsteret?

Jeg plejer at sige, at farven bestemmes af det brikhul, der topper, nar man drejer brikken.
Vi forestiller os et 4-farvet mgnster.
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Udgangsposition af brikken:
der sa drejes fremad
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Herved topper den bla trad - og farven bliver bla - og efter drejet ligger den bla trad i hul A.
Havde man drejet brikken bagud, havde den rgde trad toppet, og varet i hul B

Det bringer os til fglgende konklusion:
Drejer man brikken frem, ligger den mgnstergivende trad i hul A =gverst forrest
Drejer man brikken tilbage, ligger den mgnstergivende trad i hul B = gverst bagest

Mgnstre

Det bringer os frem til mgnsterforstaelse.

I langt de fleste mgnstre, er det en fordel kun at have én tradretning - og sé dreje hhv. frem
eller tilbage, alt efter, hvilken diagonal man skal bruge. Det forenkler sagen meget, men da mange
af mgnstrene er lange og indviklede har jeg brug for en drejerapport til mgnstrene.

Jeg bruger nzesten altid S-tradning

De fleste af os bruger Exel regneark til at designe mgnstre med - men kvadreret papir er ogsa
anvendeligt..

Der findes et utal af mader at udarbejde disse drejerapporter pa. Jeg vil gennemga de mest
anvendte.



Hvilket system, man vil udarbejde sine drejerapporter efter, er helt athengig af ens egen opfattelse,
idet nogle synes bedst om det ene, nogle bedst om det andet.

Diagonalmgnstre
Her vaever man efter diagonaler, som i bandet Baltic 1.

Det betyder, at diagonalen [ fortzller, at jeg skal dreje pageldende brik frem.
Medens \ fortller, at jeg skal dreje brikken tilbage.

Efter min opfattelse egner den sig fremragende til de 2-tradede band, men kan ogsa anvendes ved
band med fa brikker.
Den anvendes ofte pa nettet.

Gra/hvide
Nogle bruger ternede felter, hvor f. eks fremad-drejning er markeret af hvide felter, bagud-drejning
markeret af gra felter. (ogsa udleveret sammen med Baltic 1)

Det er en efter min mening lidt uoverskuelig metode - iscer hvis der er mange brikker.

Denne metode er meget anvendt pa nettet

Jeg har pa min hjemmeside lagt et mgnster ind efter den metode, og for at ggre det nemmere har jeg
i de hvide felter =fremaddrejning valgt at skrive briknummeret. (Jeg har helt fra begyndelsen
nummereret mine brikker jvf. Egon Hansens metode.

og sa er der faktisk ikke ret langt til:
Egon Hansens metode.

Egon Hansens mgnstre er lidt besvarlige at s@tte sig ind i, men nar man fgrst har forstaet systemet
er det - 1 hvert fald for mig let og overskueligt at bruge.

En rekke = en % drejning med islat bestar af et tal med en rund prik under f.eks.:

1 2 56 17 (Denne talrekke daekker brikkerne 1 - f.eks. 10.)
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Numrene svarer til brikkens nummer- idet alle mgnstre brikker er fortlgbende nummererede.
Brikker, hvis nummer star pa rekken skal drejes frem, i dette tilfeelde brikkerne 14+2+5+6+7.
Brikker, hvis nummer IKKE star pa rekken skal drejes tilbage, i dette tilfeelde brikkerne
3+4+8+9+0 (0O=brik 10, 20, 30 - alt efter placeringen).

Da brikkerne ogsa er farvede hhv. rgdt og blat pa 2 modsatte sider:
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er prikkernes farve med til at man kan kontrollere, om man har drejet rigtigt. Men som det ses far
man i denne raekke kun de ulige numres brikfarve, naste reekke man vaver viser sa de lige numres
brikfarve.

Denne metode er is@r god, ved band med mange brikker, idet det er meget overskueligt.



Jeg bruger 2 former- enten Egon Hansens - med tal eller ved 2-tradede mgnstre vaever jeg efter
diagonalerne, den sidste - den grahvide bruger jeg, indtil videre, kun pa nettet/min hjemmeside idet

det er let at lave i exel, og sa kan man jo, hver iser, lave den om til netop den mgnsterform, der
passer en selv bedst.



